.

ASIIN

Entscheidung uber die Vergabe:

Fachsiegel der ASIIN fiir Studiengange der
Ingenieurwissenschaften, Informatik und
Naturwissenschaften

Euro-Inf®-Label

Bachelor- und Masterstudiengange
Angewandte Informatik

Bachelorstudiengang
Mediendesigninformatik

an der
Hochschule Hannover

Dokumentation der Entscheidung im Komplemen-
tarverfahren

Stand: 30.06.2017
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A Beantragte Siegel

Studiengang (Offizielle) Beantragte Qua- | Vorherge- Beteiligte
Englische litatssiegel® hende Ak- | FA?
Ubersetzung kreditie-
der Bezeich- rung (Agen-
nung tur, Gultig-
keit)
Ba Angewandte Informatik Computer ASIIN 27.03.2009 | 04
Sci B.Sc. -
cience (B.5c.) Euro-Inf® Label
30.09.2016
ASIIN
Ma Angewandte Informatik Computer ASIIN 27.03.2009 | 04
Science (M.Sc. -
I ( ) Euro-Inf® Label
30.09.2016
ASIIN
Ba Mediendesigninformatik Media Design | ASIIN - 04
C ti
omputing Euro-Inf® Label
(B.Sc.)

Verfahrensart: Entscheidung im Komplementarverfahren (Erlauterungen in Anhang )

Gutachtergruppe:

Prof. Dr. Peter Forbrig, Universitdt Rostock

Manfred Roux, IBM, kurzfristige Absage aus wichtigen persénlichen Griinden

Prof. Dr. Georg Schneider, Fachhochschule Trier

Prof. Dr. Kurt-Ulrich Witt, Hochschule Bonn-Rhein-Sieg

Johannes Starosta, Studierender Technische Universitat Braunschweig

Vertreter der Geschaftsstelle: Rainer Arnold

L ASIIN: Siegel der ASIIN fiir Studiengédnge, Euro-Inf® Label: Europdisches Informatiklabel
® FA: Fachausschuss fiir folgende Fachgebiete: FA 04 = Informatik




A Beantragte Siegel

Entscheidungsgremium: Akkreditierungskommission fiir Studiengange

Angewendete Kriterien:
European Standards and Guidelines i.d.F. vom 15.05.2015
Allgemeine Kriterien der ASIIN i.d.F. vom 10.05.2005

Fachspezifisch Ergdnzende Hinweise (FEH) des Fachausschusses 04 — Informatik i.d.F.
vom 09.12.2011




B Steckbrief des Studiengangs

a) Bezeichnung | Ab- b) Schwer- |c) d) e) f) Dau- |g) Ge- h) Auf- i) j) Studien-
schluss | punkte Ange- | Studien | Dou- |er samtkre- |nahme- |kon- |gangsprofil
grad ge- gangsfo | ble/ ditpunkte | rhyth- sekut
(Origi- strebt | rm Joint /Einheit | mus/erst- |iv/
nalspra es De- malige wei-
che / Ni- gree Einschrei- | ter-
engli- veau bung bil-
sche nach dend
Uberset EQF®
zung)

Ba Angewandte |Bache- |n/a 6 Vollzeit |n/a 6 Se- 180 ECTS |WiSe/ n.a. n.a.

Informatik lor of oder mester WiSe
Science Teilzeit 2004/05
(B.Sc.)

Ma Angewandte | Master |Computer- |7 Vollzeit | n/a 4 Se- 120 ECTS |WiSe und |konse | anwendung

Informatik of grafik, oder mester SoSe / kutiv | sorientiert
Science |Informati- Teilzeit WiSe
(M.Sc.) |onssysteme 2004/05

IT-
Sicherheit,
Software-
technik

Ba Bache- |n/a 6 Vollzeit |n/a 7 Se- 210 ECTS |WiSe/ n.a. n.a.

Mediendesignin | lor of oder mester WiSe

formatik Science Teilzeit 2015/16
(B.Sc.)

Fir den Bachelorstudiengang Angewandte Informatik hat die Hochschule auf ihrer Home-

page folgendes Profil beschrieben:

,Der Bachelor-Studiengang "Angewandte Informatik" bietet innerhalb von sechs Semes-

tern eine praxisnahe Informatikausbildung und vermittelt tiefgehende Kenntnisse aus

Kernbereichen der Informatik. Der Bachelor-Abschluss eréffnet den direkten Einstieg in

den Akademikerarbeitsmarkt fiir Fachkrafte der Informationstechnologie. Inhaltliche

Schwerpunkte werden dabei in folgenden Bereichen gesetzt:

e Software Engineering und Informationssysteme

e Betriebssysteme und Netzwerke

*EQF = European Qualifications Framework



B Steckbrief des Studiengangs

e Computergraphik und technische Anwendungen

Der Studiengang kann in Vollzeit oder Teilzeit (mit etwa halber Geschwindigkeit) studiert

werden.”

Fir den Masterstudiengang Angewandte Informatik hat die Hochschule auf ihrer Home-

page folgendes Profil beschrieben:

,Der viersemestrige Master-Studiengang "Angewandte Informatik" dient der berufsbezo-
genen Erganzung und Vertiefung von Fachkenntnissen, die fiir eine leitende Funktion in
einem Unternehmen und im 6ffentlichen Dienst oder fiir eine Forschungstatigkeit qualifi-
zieren. Der Master-Abschluss eroffnet den Zugang zum hoheren 6ffentlichen Dienst und
zur Promotion an einer Universitat.

Der Studiengang wird ab dem Wintersemester 2013/14 in reformierter Form angeboten.
Er vermittelt Spezialkenntnisse aus vier zukunftstrachtigen Schwerpunkten der Informa-
tik:

e Computergrafik

e IT-Sicherheit

e Informationssysteme
e Softwaretechnik

Dabei wird fir Studierende in Vollzeit der unten stehende Studienablauf empfohlen; da-
neben ist auch ein Studium in Teilzeit mit etwa halber Geschwindigkeit moglich.”

Fir den Bachelorstudiengang Mediendesigninformatik hat die Hochschule auf ihrer

Homepage folgendes Profil beschrieben:

,Der neue Studiengang Mediendesigninformatik schlagt eine Briicke zwischen Medienge-
staltung und Informatik und fihrt profundes Wissen tiber Methoden und Arbeitsweisen
beider Bereiche zusammen.

Mediendesigninformatik wendet sich an alle, die ein IT-Studium anstreben, in dem so-
wohl die Gestaltung als auch die Programmierung multimedialer Softwaresysteme im
Mittelpunkt stehen.

Wer also technische Kompetenzen der Informatik mit den Gestaltungsprinzipien des Me-
diendesigns fiir die Entwicklung von Websites, Apps, Games oder interaktiven Anwen-
dungen verbinden méchte, wird in diesem Studiengang fiindig.”



C Bewertung der Gutachter

Zu den Fachspezifisch Erganzenden Hinweisen (FEH)

Die folgenden FEH liegen den Bewertungen zugrunde:
Studiengdnge Im Verfahren genutzte FEH

Ba Angewandte Informatik, Ma Angewand- Fachspezifisch Ergdnzende Hinweise des
te Informatik, Ba Mediendesigninformatik ~ Fachausschusses 04 — Informatik

Fachliche Einordnung

Der Bachelorstudiengang Angewandte Informatik ist ein klassischer Informatikstudien-

gang, der sowohl auf die Fortfihrung des Studiums im Rahmen eines Masterprogramms
im Bereich der Informatik vorbereitet als auch eine starke Anwendungs- und Praxisorien-
tierung aufweist.

Im Masterstudiengang Angewandte Informatik werden einerseits die Fahigkeiten und

Kompetenzen der Studierenden vertieft und andererseits weitergehende Kompetenzen
im Bereich der wissenschaftlichen Arbeit und der Flihrungsverantwortung vermittelt. Die
Absolventen kdnnen somit eine anspruchsvolle berufliche Tatigkeit im Bereich der Infor-
matik aufnehmen oder ihre wissenschaftliche Ausbildung im Rahmen einer Promotion
fortsetzen.

Der Bachelorstudiengang Mediendesigninformatik ist ein interdisziplinarer Studiengang,

der die Vermittlung von technischen Kompetenzen mit dem Erwerb der gestalterischen
Grundlagen des Mediendesigns kombiniert. Zusatzlich zu den schon vorhandenen Modu-
len aus den Bereichen der Angewandten Informatik und des Mediendesigns werden spe-
zielle Veranstaltungen an der Schnittstelle zwischen Informatik und Mediendesign ange-
boten. Die Absolventen kdnnen ihre akademische Ausbildung in einem anschlieRenden
Masterstudium vertiefen oder in den Bereichen Animationsfilme, Spieleentwicklung, Digi-
tal Content Creation, Edutainment, und Visualisierung in die Arbeitswelt einsteigen.

Die Absolventen erwerben dabei Fahigkeiten und Kompetenzen auf der Niveaustufe 6 des
EQF (Bachelorstudiengange) bzw. auf der Niveaustufe 7 des EQF (Masterstudiengange).




C Bewertung der Gutachter

Lernergebnisse und Kompetenzprofil der Absolventen/innen

Zentrale Grundlage fir die vorliegende Bewertung ist ein Abgleich der angestrebten Lern-
ergebnisse der Studiengange mit den idealtypischen Lernergebnisprofilen der FEH des
Fachausschusses 04 — Informatik. Der Abgleich der Lernziele des Studienganges mit den
FEH erfolgt in einfachster weise mit Hilfe der Lernzielematrix des Studienganges, die die
Hochschule fir alle drei Studiengdange dem Selbstbericht beigefiigt hat. Die entsprechen-
den FEH-basierten Ziele-Module-Matrizen finden sich in Anhang | des Berichtes.

Im Bachelorstudiengang Angewandte Informatik erwerben die Studierenden grundlegen-

de Kernkompetenzen in den Bereichen Mathematik, Programmieren, Computergraphik,
Betriebssysteme und Datenbanken. Die Absolventen werden damit auf ein erfolgreiches
Berufsleben im Bereich der Informationstechnologie vorbereitet. Das Studium der Ange-
wandten Informatik ist vorrangig Software-orientiert.

Diese wissenschaftlich fundierten, anwendungsorientierten Kompetenzen werden im
konsekutiven Masterstudiengang Angewandte Informatik vertieft. Das Masterstudium

baut damit auf den in einem Bachelorstudium Informatik erworbenen Kenntnissen und
Fahigkeiten auf, dabei werden theoretisch-wissenschaftliche und praktische Ansatze wei-
terentwickelt. Ziel des Masterstudiums ist es, dass seine Absolventen zur Losung schwie-
riger und komplexer Problemstellungen im Bereich der Softwareentwicklung sowohl in
der Praxis als auch in der Forschung eingesetzt werden kénnen. Der Master-Studiengang
qualifiziert dabei flr anspruchsvolle Aufgaben und Tatigkeiten in der Informationstechno-
logie und Informatikforschung.

Die Lernergebnisse des Bachelorstudienganges Angewandte Informatik und des Master-

studienganges Angewandte Informatik entsprechen aus Sicht der Gutachter in weiten

Teilen dem Qualifikationsprofil eines Informatikers, wie es in den FEH dargestellt wird.
Die einzige Einschrankung betrifft den Bachelorstudiengang Angewandte Informatik, in

dem nach Einschatzung der Gutachter wenige algebraische und zahlentheoretische
Grundlagen gelehrt werden. Die Gutachter sprechen sich deshalb dafiir aus, diese Berei-
che Bereich im Bachelorstudiengang Angewandte Informatik zu starken.

Im Bachelorstudiengang Mediendesigninformatik werden Kompetenzen in Technik und

Gestaltung vermittelt, er schlagt eine Briicke zwischen Mediengestaltung und Informatik
und flhrt grundlegendes Wissen tGiber Methoden und Arbeitsweisen beider Bereiche zu-
sammen. Die Absolventen sind in der Lage, multimediale Softwaresysteme zu program-
mieren und zu gestalten, und kénnen in der Entwicklung von Webseiten, Apps, Games
oder interaktiven Anwendungen eingesetzt werden. Da der Informatikanteil des Studiums
rund 2/3 betragt, kénnen die Absolventen auch fiir ein anschlieBendes Masterstudium im
Bereich der Informatik zugelassen werden.



C Bewertung der Gutachter

Die Gutachter entnehmen den Beschreibungen der Lernziele, dass die Studierenden ada-
guate Kompetenzen und Fahigkeiten erwerben und diese in verschiedenen Berufsfeldern
der Informatik bzw. des Mediendesigns anwenden kdnnen sollen. Sie raten aber dazu,
den Bereich der theoretischen Informatik im Curriculum zu stirken. Die Zielsetzungen
entsprechen somit aus Sicht der Gutachter in weiten Teilen den FEH des Fachausschusses
Informatik

Zu den allgemeinen Kriterien fiir ASIIN Fachsiegel und europdische Fachlabel

Die Gutachter betrachten die allgemeinen Kriterien fiir die Vergabe des ASIIN Fachsiegels
und des Euro-Inf® Label auf Basis der im Referenzbericht erfassten Analysen und Bewer-
tungen fir alle Studiengdnge als zum Teil erfullt.




D Zusammenfassung: Empfehlung der Gutachter
(27.05.2016)

Die Gutachter geben folgende Beschlussempfehlung zur Vergabe der beantragten Siegel
auf Basis des Referenzberichtes (Akkreditierungsbericht AR-Siegel HS Hannover Ba/Ma
Angewandte Informatik, Ba Mediendesigninformatik):

Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel |Akkreditierung bis max.
Ba Angewandte Informatik | Mit Auflagen fiir ein |Euro-Inf® |30.09.2023
Jahr Label
Ma Angewandte Informatik | Mit Auflagen fir ein |Euro-Inf® |30.09.2023
Jahr Label
Ba Mediendesigninformatik | Mit Auflagen fiir ein |Euro-Inf® |30.09.2021
Jahr Label

Auflagen

Fiir alle Studiengdnge
A 1. (ASIIN 5.2) Die Angabe der Modulnoten im Transcript of Records muss mit der darin
dargestellten relativen Einordnung tGbereinstimmen.

Fiir die Bachelorstudiengadnge

A 2. (ASIIN 1.3) Das Konzept fiir das Modul ,,Englisch und BWL” muss Uberarbeitet wer-
den. Dabei muss beriicksichtigt werden, dass Module in sich thematisch und zeitlich
abgerundet sein missen.

Empfehlungen

Fiir den Bachelorstudiengang Angewandte Informatik

E1. (ASIIN 1.3) Es wird empfohlen, den algebraischen und zahlentheoretischen Grund-
lagen ein starkeres Gewicht zu geben.

Fiir den Bachelorstudiengang Mediendesigninformatik

E2. (ASIIN 1.3) Es wird empfohlen, der theoretischen Informatik ein stirkeres Gewicht
zu geben.

10



E Stellungnahme des Fachausschusses 04- Informa-
tik (09.06.2016)

Analyse und Bewertung
Es wird Uber das Verfahren berichtet. Der Fachausschuss diskutiert das Verfahren und
schlieBt sich der Beschlussempfehlung der Gutachter in allen Punkten an.

Analyse und Bewertung zur Vergabe des Euro-Inf® Labels:

Der Fachausschuss ist der Ansicht, dass die angestrebten Lernergebnisse mit den informa-
tikspezifischen Teilen der Fachspezifisch-Erganzenden Hinweise des Fachausschusses 04
korrespondieren.

Der Fachausschuss 04 — Informatik empfiehlt die Siegelvergabe fiir die Studiengédnge wie

folgt:
Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel |Akkreditierung bis max.
Ba Angewandte Informatik | Mit Auflagen fir ein |Euro-Inf® |30.09.2023
Jahr Label
Ma Angewandte Informatik | Mit Auflagen fur ein |Euro-Inf® |30.09.2023
Jahr Label
Ba Mediendesigninformatik | Mit Auflagen fir ein |Euro-Inf® |30.09.2021
Jahr Label
Auflagen

Fiir alle Studiengdnge
A 1. (ASIIN 5.2) Die Angabe der Modulnoten im Transcript of Records muss mit der darin
dargestellten relativen Einordnung Gbereinstimmen.

Fiir die Bachelorstudiengdnge

A 2. (ASIIN 1.3) Das Konzept fiir das Modul ,,Englisch und BWL” muss Uberarbeitet wer-
den. Dabei muss berticksichtigt werden, dass Module in sich thematisch und zeitlich
abgerundet sein missen.

Empfehlungen

Fiir den Bachelorstudiengang Angewandte Informatik

11



E Stellungnahme des Fachausschusses 04- Informatik (09.06.2016)

E1. (ASIIN 1.3) Es wird empfohlen, den algebraischen und zahlentheoretischen Grund-
lagen ein starkeres Gewicht zu geben.

Fiir den Bachelorstudiengang Mediendesigninformatik

E2. (ASIIN 1.3) Es wird empfohlen, der theoretischen Informatik ein stirkeres Gewicht
zu geben.

12



F Entscheidung der Akkreditierungskommission
zum ASIIN Fachsiegel / Euro-Inf® Label
(01.07.2016)

Bewertung der Akkreditierungskommission:
Die Akkreditierungskommission fiir Studiengange diskutiert das Verfahren und ob die
Berufsbefahigung der Absolventen des Studiengangs Mediendesigninformatik ausrei-
chend ist und ob die Empfehlung zur Starkung der Theoretischen Informatik in dieser Hin-
sicht angemessen ist. Die Akkreditierungskommission fir Studiengdnge beschlief3t, die
entsprechende Empfehlung beizubehalten.

Die Akkreditierungskommission fiir Studiengdnge beschlielt folgende Siegelvergaben:

Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel |Akkreditierung bis max.
Ba Angewandte Informatik | Mit Auflagen fiir ein |Euro-Inf® |30.09.2023
Jahr Label
Ma Angewandte Informatik | Mit Auflagen fiir ein |Euro-Inf® |30.09.2023
Jahr Label
Ba Mediendesigninformatik | Mit Auflagen fiir ein |Euro-Inf® |30.09.2021
Jahr Label

Auflagen

Fiir alle Studiengdnge
A 1. (ASIIN 5.2) Die Angabe der Modulnoten im Transcript of Records muss mit der darin
dargestellten relativen Einordnung tGbereinstimmen.

Fiir die Bachelorstudiengange

A 2. (ASIIN 1.3) Das Konzept flir das Modul ,,Englisch und BWL” muss Uberarbeitet wer-
den. Dabei muss beriicksichtigt werden, dass Module in sich thematisch und zeitlich
abgerundet sein missen.

Empfehlungen

Fiir den Bachelorstudiengang Angewandte Informatik

13



F Entscheidung der Akkreditierungskommission zum ASIIN Fachsiegel / Euro-Inf® Label (01.07.2016)

E1. (ASIIN 1.3) Es wird empfohlen, den algebraischen und zahlentheoretischen Grund-
lagen ein starkeres Gewicht zu geben.

Fiir den Bachelorstudiengang Mediendesigninformatik

E 2. (ASIIN 1.3) Es wird empfohlen, der theoretischen Informatik ein stirkeres Gewicht
zu geben.

14



G Erfillung der Auflagen (30.06.2017)

Bewertung der Gutachter und des Fachausschusses
(21.06.2017)

Auflagen

Fiir alle Studiengdnge
A 1. (ASIIN 5.2) Die Angabe der Modulnoten im Transcript of Records muss mit der darin
dargestellten relativen Einordnung Gbereinstimmen.

.Erstbehandlung

Gutachter erfallt

Begriindung: Die Hochschule legt exemplarische Transcripts of Re-
cords fir jeden Studiengang vor, die jeweils eine Einstufungstabelle
fiir die Notenverteilung des Studiengangs enthalten.

FA 04 erfullt

Votum: einstimmig

Begrindung: Der Fachausschuss folgt der Einschatzung der Gutach-
ter.

Fiir die Bachelorstudiengdnge

A 2. (ASIIN 1.3) Das Konzept fiir das Modul ,,Englisch und BWL” muss Uberarbeitet wer-
den. Dabei muss beriicksichtigt werden, dass Module in sich thematisch und zeitlich
abgerundet sein missen.

.Erstbehandlung

Gutachter erfallt

Begriindung: Die Hochschule hat das bisherige Modul ,,Betriebs-
wirtschaft und Englisch” in zwei separate Module aufgeteilt und die
Prifungsordnungen der beiden Bachelorstudiengdange wurde ent-
sprechend aktualisiert..

FA 04 erfullt

Votum: einstimmig

Begrindung: Der Fachausschuss folgt der Einschatzung der Gutach-
ter.

15



G Erfiillung der Auflagen (30.06.2017)

Beschluss der Akkreditierungskommission

(30.06.2017)
Studiengang ASIIN-Siegel Fachlabel |Akkreditierung bis max.
Ba Angewandte Informatik |Alle Auflagen erfullt |Euro-Inf® |30.09.2023
Label
Ma Angewandte Informatik |Alle Auflagen erfiillt |Euro-Inf® |30.09.2023
Label
Ba Mediendesigninformatik |Alle Auflagen erfiillt |Euro-Inf® |30.09.2021
Label

16
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Anhang | — FEH-Lernergebnis-Abgleich

Abgleich der Lernergebnisse der Studiengdnge mit den FEH 04 — Informatik

Einfache Ziele-Module-Matrix fur den Bachelorstudiengang Angewandte Informatik:

Bachelor Angewandte , e = o
_ o 8\ o = £ ] 2 o 5
Informatik (BIN) = = = b = = o = -
£ TE| 22| § 3 35 | &
Erster Studienabschnitt £ S8 | § ¢ < 8 s E 5
— e = | 0 o
(1. bis 3. Semester) SE2| 65 | c8 |3 g e s | 8B c
TS 8 | €S| B E $8 | 2%
s E | B2 | 25 | & 3 o § | W
+++ Hauptziel der LV 2 5 = 2 a2 o E o = v o
o g E o 3 E < 8 c 5 E 2 I
++ Teilziel der LV E = o = = ww = £ S v
; . 3 -E 8 2 o Q 8 < c - o dé =
+ LV leistet Beitrag zum Ziel 5 = = X c o c g =5 e 2
2g | g2 | 23| 38|88 | 35| 8%
2@ | =28 | & 5 a2 | 273 = 3 3
2 T 5 2 E= £ & 2 8 2 2
. £ o o o E = S G o S
z 3 E £ > = * 8 £ < g o @
- O o © - < w E © ® ~ 2
Mathematik 1 +++
Startprojekt + +++ ++ +
Programmieren 1 +++ +4
Grundlagen der Informatik +++ +
Theoretische Informatik +++ +
Mathematik 2 +++
Datenbanksysteme 1 4+
Statistik +++
Programmieren 2 +++ ++
Algorithmen u. Datenstrukturen + ++t
Programmieren 3 +++ ++
Mathematik 3 +++
Betriebssysteme und Netze 1 ++ +++
Datenbanksysteme 2 +++
Programmierprojekt + +++ ++ +
Betriebswirtschaft und Englisch + +++




G Erfiillung der Auflagen (30.06.2017)

Bachelor Angewandte = -
o) = c
- o o = c E o] g 2 =
Informatik (BIN) = = = ] = = 2 =
2 s 2| 82| § g 2% | §
= = = = o
Zweiter Studienabschnitt § E g = E = a & E E
. 3 L= E = n W e
(4. bis 6. Semester) £ | 6§ | £c2 | B g 5SS | 8¢
E @ 0 % = e 0 =2 o 2 c o
SE | 8:| 8o | § % 5 | @3
+++ Haupiziel der LV o O = o 2 o E o = w o
- SE| o8 | 5| § g SE | 22
++ Teilziel der LV % 3 iR = E = w0 = & S @
a o < = — !
+ LVleistetBeiragzumZiel | 5§ ¢ | B = | ¥ ¢ T o 25 | B 5
w @ E @ o 2 X @ = o £ G £
c o £ o L g 2 I g 2 ®m 3
T o 26 8 5 o O o = Q@ c z 2
o T T 2 £ o = o .E ug’ B w £
= 2 E E 22| 28| 8| <§ & e
= G o~ E = < w E © ® ~ 2
Computergrafik 1 P
Software Engineering 1 +H ++ ++ +
Betriebssysteme und Netze 2 ++ 4
Webtechnologien 4
Seminar + + +++ ¥
Software Engineering 2 +H ++ ++ +
Praxisprojekt 1 +++ +++ + +
Computergrafik 2 +H
Praxisprojekt 2 +++ +++ + +
Erganzende Facher 4
Wanhilpflichtfach Informatik 1 +++
Wahlpflichtfach Informatik 2 +++
Bachelor-Arbeit mit Kolloquium + T +

19



FEH-basierte Ziele-Module-Matrix fiir den Bachelorstudiengang Angewandte Informatik:

Bachelor Angewandte Informatik (BIN)
ASIIN FEH 04

Lernergebnisse” des
Studiengangs

Zugeordnete Module

Fachliche Kompetenzen

Absolventen ..

haben ein grundlegendes Verstandnis fur
die zentralen Konzepte und Methoden
ihrer Disziplin erworben, kennen wichtige
aktuelle Entwicklungen ihres Fachs und
kénnen ihr Wissen und ihre Fahigkeiten in
einen groleren Kontext einordnen;

behermrschen die wissenschafilichen
Grundlagen, insbesondere die mathemati-
schen, logischen, statistischen und physi-
kalischen Hilfsmittel, die fur die Informatik
erforderlich sind;

verstehen zentrale Begriffe und Konzepte
der Informatik, wie den des Algorithmus
und Rechners, in einer von der jeweils
aktuellen technischen Realisierung unab-
hangigen, abstrakten Form, und sie kdn-
nen die Maglichkeiten und Grenzen algo-
rithmischer Verfahren einschatzen. Sie
kénnen in abstrakten Modellen denken
und beherrschen konstruktives Vorgehen:

beherrschen die wichtigsten Algorithmen,
Datenstrukturen und Muster zur Ldsung
von Problemen einschl. zentraler Pro-
grammierparadigmen und haben ein
grundlegendes Verstandnis vom Aufbau
und der Funktionsweise von Rechnern und
wichtigen Informatiksystemen, wie Be-
triebs-, Datenbank- und Kommunikations-
systemen. Sie verstehen die Grundprinzi-
pien komplexer Informatiksysteme, die
dem aktuellen Stand der Technik entspre-
chen und haben Erfahrungen in deren
adaquater Anwendung;

behemrschen die fur die Informatik typi-
schen Methoden zum Modellieren, Kon-
struieren, Beweisen und Testen und kén-
nen diese zur Lésung von Problemen
anwenden;

sind mit wichtigen Anwendungen der In-
formatik vertraut und kénnen Lésungen fir

1. wissenschaftliche und techni-
sche Grundlagen der Informatik

2. mathematische, logische und

algorithmische Methoden

3. vertiefte Kenntnisse in mehre-
ren Teilgebieten der Informatik

1. wissenschaftliche und techni-
sche Grundlagen der Informatik
2. mathematische, logische und
algorithmische Methoden

1. wissenschaftliche und techini-
sche Grundlagen der Informatik
2_mathematische, logische und
algorithmische Methoden

1. wissenschaftliche und techni-
sche Grundlagen der Informatik

2. mathematische, logische und

algorithmische Methoden

3. vertiefte Kenntnisse in mehre-
ren Teilgebieten der Informatik

¢ 3. vertiefte Kenntnisse in mehre-

ren Teilgebieten der Informatik
4. komplexe Aufgabenstellungen
im Team lasen

3. vertiefte Kenntnisse in mehre-
ren Teilgebieten der Informatik

f e e —aa

Startprojekt
Grundlagen der Informatik
Programmieren 1-3
Software Engineering 1-2
Seminar

Grundlagen der Informatik
Theoretische Informatik
Mathematik 1-3

Statistik

Grundlagen der Informatik
Algorithmen u. Datenstrukturen

Programmieren 1-3
Programmierprojekt
Algorithmen u. Datenstrukturen
Wehbtechnologien

Software Engineering 1-2
Betriebssysteme u. Netze 1-2
Datenbanksysteme 1-2
Computergrafik 1-2

.........................................................................................................................

: Startprojekt

Programmieren 1-3
Programmierprojekt
Software Engineering 1-2
Praxisprojekt 1-2

Webtechnologien
Betriebssysteme u. Netze 1-2
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Anwendungsprobleme unter Beachtung

4. komplexe Autgabenstellungen

Datenbanksysteme 1-2

[ ——)
[ —

technischer, ergonomischer, Skonomi- im Team ldsen Computergrafik 1-2

scher, rechtlicher und sozialer Randbedin- | i Wanlpfiichtfach Informatik 1-2
gungen mit Mitteln der Informatik entwi- : i Praxisprojekt 1-2

ckeln und deren Qualitat beurteilen. : i Bachelor-Arbeit mit Kolloguium

Uberfachliche Kompetenzen

Absolventen ...

[ P,
[,

kennen geschichtliche Entwicklungen der 1. wissenschatiliche und techni- | Grundlagen der Informatik
Informatik und haben Einblick in rechtliche ! sche Grundlagen der Informatik | Seminar

und gesellschaftliche Auswirkungen der 7. gesellschaftliches Engage- Erganzende Facher
Informatik. Sie sind sich der mit der Nut- ment und verantwortl. Handeln
zung informationsverarbeitender Systeme
verbundenen ethischen Fragestellungen
und Sicherheitsprobleme bewusst;

[ —

[

verfiigen Uber Schitsselqualifikationen wie | 4. komplexe Aufgabenstellungen : Startprojekt

Zz B. Lemn- und Arbeitstechniken, Team- ! im Team losen : Programmierprojekt
und Kommunikationsfahigkeit, Fahigkeit 5. In grakeren Entwicklungspro- Praxisprojekt 1-2
Zur Literaturrecherche und zum Einsatz i jekten mitarbeiten i Seminar

neuer Medien; 6. Aufgabenstellung eigensian- : Betriebswirtschaft u. Englisch
. dig bearbeiten u. dokumentieren | Ergdnzende Facher
Bachelor-Arbeit mit Kolloguium

[
[P R,

konnen das im Studium erworbene Wissen : 6. Aufgabenstellung eigenstan- : Seminar

standig eigenverantworilich erganzen und | dig bearbeiten u. dokumentieren | Bachelor-Arbeit mit Kolloguium
vertiefen und an die Entwicklung des Fa- :
ches anpassen;

T
[

haben Erfahrungen in der Lésung von i 4. komplexe Aufgabenstellungen : Startprojekt
Anwendungsproblemen in Teams, die alle ! im Team losen Programmierprojekt
Phasen der Systementwicklung vonder  : 5. in groReren Entwicklungspro- : Praxisprojekt 1-2

Anforderungsanalyse Ober die Spezifikati- : jekten mitarbeiten i Software Engineering 1-2
on und Implementierung bis zum Testen  : 7. gesellschafiliches Engage- i Optional: externe Bachelor-
einschliefen. Sie kdnnen ihre Beitrage ! ment und verantwortl. Handeln | Arbeit

kritisch Oberdenken und argumentativ ; ;
gegeniber Fachleuten und Fachfremden
vertreten. Sie sind darauf vorbereitet,
sowohl in fachlichen als auch in leitenden
Funktionen Verantwortung zu Uberneh-
men. Inshesondere ins Studium integrierte ©
Praxisphasen fordern die Berufsbefahi-
gung der Bachelor-Absolventen;

[

haben idealerweise ihre Horizonte durch 1 7. gesellschaftliches Engage- Betriebswirtschaft u. Englisch
Wahmehmung studienintegrierter Mobili-  : ment und verantwortl. Handeln Erganzende Facher
tatsangebote erweitert; sie haben Maglich- + Optional: Auslandsstudium
keiten zur Vertiefung ihrer Sprachkennt-
nisse genutizt; sie sehen und verstehen
internationale und globale informations- ;
technologische Entwicklungen und deren
mégliche Auswirkungen auf Wirtschaft und :
Gesellschaft.
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Einfache Ziele-Module-Matrix fur den Masterstudiengang Angewandte Informatik:

Master Angewandte e 3
i b ) - =
Informatik (MIN) a g & = - 3
2 E o z E = ] E
Schwerpunkie: 5 E T T = B = E
2 ? e E o E =)
Computergrafik 5 £ . & £ @ = L
, . = < E s & : - 23
IT-Sicherheit g L Bo= & ,@ JS_E § T g w =
= 3 c uy
Informationssysteme § 5 _:IE: g g % ] E E '; % £
o = ] =
Sofware-Technik # § § 2 e | =% | 28| £z
s E x £ wog g 2 = = 2 g
+++ Hauptziel der LV £ & g @ E € E g | 2 .-E § =
D - ]
++ Teilziel der LV £ 3 € B g & B = % 2 E £
) ) i 2 J,_,U: 2 = o c o g s a B
+ LV leistet Beitrag zum Ziel - B ol - - @ w8 o =
Softwarearchitekturen +++
Projekt- u. Qualititsmanagement +++ ++
Visualisierung u. HCI +++
Algorithmen und Komplexitit +++
Geometrische Modellierung + +++
Computergrafik und Interaktion + +++
Visual Computing + +++ +
Computational Geometry + +++
Computer Vision + +++ +
IT-Sicherheit | + +++
IT-Sicherheit Il + +++
Spezialthema IT-Sicherheit + +++ +
Saecure Software Engineering + +++ +
Datenbankparadigmen + +++
Verteilte Informationssysteme + +++ +
Datenanalyse + +++ +
Geo- u. Multimedia Inform.syst. + +++ +
Proegrammierparadigmen + +++
Inteligente Systeme + +++ +
Fortg. Aspekte verteilter Systeme + +++ +
Software-Test u. Reguirements + +++
Seminar + +++ ++ +
Master-Projekt +++ ++ + +
Master-Arbeit + ++ +++ +
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FEH-basierte Ziele-Module-Matrix fir den Masterstudiengang Angewandte Informatik:

Master Angewandte Informatik (MIN)
ASIIN FEH 04

Lernergebnisse® des
Studiengangs

Zugeordnete Module

Fachliche Kompetenzen

Formale, algorithmische, mathematische Kompetenzen

Absolventen ...

besitzen profundes Wissen und Verstand-
nis Uber die Prinzipien der Informatik; das
sind von der aktuellen Technik unabhangi-
ge und Ober lange Zeit giltige allgemeine
Erkenntnisse der Informatik, die ihre Wur-
zeln in einer mathematisch fundierten
Theorie oder im inzwischen allgemein
akzeptierten Bestand an methodischem
Wissen haben;

kénnen Problemstellungen mithilfe forma-
ler Methoden beschreiben und analysie-
ren;

kennen aktuelle Erkenntnisse der Informa-
tik und kénnen deren Bedeutung einord-
nen;

besitzen umfassendes und detailliertes
Wissen in einem Gebiet der Informatik
einschliellich dessen aktuellen Entwick-
lungsstandes (Spezialisierung).

[N —

S R

1. vertiefte wissenschaftliche
und technische Grundlagen

1. vertiefte wissenschaftiiche
und technische Grundlagen

5. Aufgabenstellung eigenstan-
dig wissenschaftlich bearbeiten

2_vertiefte Kenntnisse in zwei
ausgewahlten Schwerpunkten
4. Stand der Wissenschaft in
Teilbereich, eigene Beitrage

2. vertiefte Kenntnisse in zwei
ausgewdhlten Schwerpunkien
4. Stand der Wissenschaft in
Teilbereich, eigene Beitrage

Softwarearchitekturen
Visualisierung u. HCI
Algorithmen u. Komplexitat
Schwerpunktfacher

Softwarearchitekturen
Algorithmen u. Komplexitat
Schwerpunktfacher
Master-Arbeit

Schwerpunktfacher
Seminar

Schwerpunktfacher
Seminar
Master-Arbeit

Analyse-, Design- und Realisierungs-Kompetenzen

Absolventen ...

besitzen die Fahigkeit, Probleme zu IGsen,
die uniblich oder unvollstandig definiert
sind oder konkurrierende Spezifikationen
aufweisen;;

konnen ihr Urteilsvermagen anwenden, um
mit komplexen, widersprichlichen und
unvollstandigen Informationen zu arbeiten;

sind fahig, Probleme aus einem neuen und
in der Entwicklung begriffenen Bereich zu
formulieren, zu strukturieren, zu formalisie-
ren, Ldsungsansatze dafiir zu erarbeiten
und zu beurteilen sowie Ldsungen auszu-

[

3 grétere Entwicklungsprojekte
eigenverantwortlich leiten
5_Aufgabenstellung eigenstan-
dig wissenschaftlich bearbeiten

3. grifere Entwicklungsprojekte
eigenverantwortlich leiten
5_Aufgabenstellung eigenstan-
dig wissenschaftlich bearbeiten

5. Aufgabenstellung eigenstan-
dig wissenschafilich bearbeiten

_________________________________________________________________________________________________________________________

Master-Projekt
Master-Arbeit

Master-Projekt
Master-Arbeit

Master-Arbeit
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i dig wissenschafilich bearbeiten

haben ein umfassendes Verstandnis fir ' 1. vertiefie wissenschaftliche

anwendbare Techniken und Methoden und : und technische Grundlagen

fiir deren Grenzen entwickelt; ! 2. vertiefie Kenntnisse in zwei
j ausgewihlten Schwenpunkten

haben tiefgehende Fachkenntnisse in ' 2. vertiefie Kenntnisse in zwei
einem ausgewihliten Gebiet der Informatik : ausgewshiten Schwenpunkten
erworben und sind dabei bis an die Grenze | 4. Stand der Wissenschatt in

des heute vorhandenen Wissens und die | Teilbersich, eigene Beitrdge
Spitze der aktuellen Technologie vorge- i 5. Aufgabenstellung eigenstan-
drungen. i dig wissenschafilich bearbeiten

ol o Gy Tt .: .................................... .: ....................................
Technologische Kompetenzen
Absolventen i i
kénnen Wissen aus verschiedenen Berei- | 3. grifers Entwicklungsprojekte : Master-Projekt
chen kombinieren und mit Komplexitat i eigenverantwortlich leiten i Master-Arbeit
umgehen; i 5. Aufgabenstellung eigenstin-

1 Softwarearchitekturen

i Visualisierung u. HCI

! Algorithmen u. Komplexitat
j Schwerpunktfacher

i Schwerpunktfacher
i Seminar
' Master-Arbeit

Methodenkompetenzen

Absolventen _..

ot e mw e wa et e e R R S e A A A AmmAE AmEEEAmErmEmuy

sind in der Lage, ihr Wissen und Ver- |3 grafere Entwicklungsprojekie
stindnis einzusetzen, um informatische : eigenverantwortlich leiten
Modelle, Systeme und Prozesse zu ent- . 5. Aufgabenstellung eigenstan-
werfen und zu realisieren; i dig wissenschafilich bearbeiten
sind fahig, inmowative Methoden bei der ! 4. Stand der Wissenschatt in
Lasung der Probleme anzuwenden; I Teilbersich, eigene Beitrage

i 5. Aufgabenstellung eigenstan-
: dig wissenschafilich bearbeiten

konnen Beitrdge zur Weiterentwicklung der ! 4. Stand der Wissenschaft in

Informatik als wissenschaftlicher Disziplin I Teilbereich, eigene Beitrdge

leistan. i 5. Aufgabenstellung sigenstin-
dig wissenschafilich bearbeiten

e s mrmer s ma s ramnramrannn

Master-Projekt
1 Master-Arbeit

e
'

! Master-Arbeit

AEEEEEmEE EEmES EEEEE EEmEE EEmEEEEmEE EEm

Master-Arbeit

Uberfachliche Kompetenzen

Projekimanagement-Kompetenz

Absolventen _..

.

konnen ldeen, Konzepte, Methoden, Ver- 3. grikere Entwicklungsprojekie
fahren, Techniken und Technologien unter | eigenverantwortlich leiten
unterschiedlichen Gesichtspunkten beur- - gesellschaftliches Engage-
teilem und haben ein kritisches Bewusst- . ment und verantwortl. Handeln
sein uber die neveren Erkenntnisse der
Informatik entwickel; '

kennen die Maglichkeiten der nichi- I . gesellschaftliches Engage-
technischen Auswirkungen ihrer prakti- i

schen Tatigkeit als Informatikerin bzw.
Infarmatiker;

ment und verantwaortl. Handeln

T

konnen interdisziplindr zusammengesetzte : 3. gréfers Entwicklungsprojekie
Gruppen oder Organisationen werantwort- | eigenverantwortlich leiten
lich leiten und deren Arbeitsergebnisse

....................................................................................

i Proj.- u. Qualititsmanagement
! Seminar

: Master-Projekt

| Master-Arbeit

1
i Froj- u. Qualititsmanagement
i Seminar

melamman e

¢ Froj- u. Qualititsmanagement
i Master-Projekt
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gegeniber Dritten vertreten;

konnen sowohl in berufspraktischen als
auch in wissenschaftichen Umfeldem

Themen und Ziele definieren, daraus Auf-

gabenstellungen ableiten und deren Ld-
sumg arganisieren und dberwachen.

. 3. grikere Entwicklungsprojekie .

i eigenverantwortlich leiten
i 5. Aufgabenstellung eigenstin-
! dig wissenschaftlich bearbeiten !

demmme e mmmememmeemmmem e —a———— Sy Spup R

Proj.- u. Qualititsmanagement

i Master-Projekt

Master-Arbeit

Einfache Ziele-Module-Matrix fiir den Bachelorstudiengang Mediendesigninformatik:

Bachelor Mediendesign-
informatik (MDI)

Erster Studienabschnitt
(1. bis 3. Semester)

+++ Hauptziel der LV
++ Teilziel der LV
+ LV leistet Beitrag zum Ziel

1. wissenschaftliche und technische

Grundlagen der Informatik

2. gestalterische und technische
Grundlagen des Mediendesigns

3. mathematische, logische und algo-
rithmische Methoden der Informatik

4, vertiefte Kenntnisse in mehreren
Teilgebieten der Ang. Informatik

5. Produktionsabléufe in Medienpro-

jekten

7. in grélkeren Entwicklungsprojekten
8. Aufgabenstellung eigenstandig be-
arbeiten und schriftlich dokumentieren

6. komplexe Aufgabenstellungen im
mitarbeiten

Team losen

9. gesellschaftliches Engagement und

verantwortliches Handeln

Mathematik 1

+
=
+

Startprojekt

+++ ++

+

Programmieren 1 (MDI)

+++

++

Grundlagen der Informatik

+++

Animation 1

+++

Bildbearbeitung 1

+++

Mathematik 2

+++

Datenbanksysteme 1

+H+

Statistik

+++

Programmieren 2 (MDI)

+++

++

Animation 2

+++

Autorensysteme

+++

Programmieren 3 (MDI})

+++

++

Mobile Computing

+++

Betriebssysteme und Netze 1

++

+++

Concept Design

++

++

Projekt (Design)

++

++ +

Betriebswirtschaft und Englisch

+H
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Bachelor Mediendesign-
informatik (MDI)

Zweiter Studienabschnitt
(4. bis 7. Semester)

+++ Hauptziel der LY
++ Teilziel der LV
+ LV leistet Beitrag zum Ziel

1. wissenschaftliche und technische

Grundlagen der Informatik

2. gestalterische und technische
Grundlagen des Mediendesigns

3. mathematische, logische und algo-
rithmische Methoden der Informatik

4, vertiefte Kenntnisse in mehreren
Teilgebieten der Ang. Informatik

5. Produktionsablaufe in Medienpro-

jekten

6. komplexe Aufgabenstellungen im

Team lGsen

7. in gréferen Entwicklungsprojekten

mitarbeiten

8. Aufgabenstellung eigenstandig be-

arbeiten und schriftlich dokumentieren

9. gesellschaftliches Engagement und

verantwortliches Handeln

Computergrafik 1 (MDI)

+

-+

+
+
+

Software Engineering 1

+H+

+

Algorithmen u. Datenstrukturen

++4+

Webtechnologien

+H+

Projekt (Realisierung)

+H+

++

Erganzende Facher

+H+

Usability

++

+H+

Seminar

+++

Praxisprojekt 1

+++

+H+

Mediendesign

+++

Computergrafik 2 (MDI)

Praxisprojekt 2

+4+

+++

Praxis/Auslandsphasenseminar

+++

Praxisphase

++

++

+++

Auslandsphase

++

++

+++

Wanhipflichtfach Informatik

+H+

Bachelorarbeit mit Kolloguium

+++
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FEH-basierte Ziele-Module-Matrix fir den Bachelorstudiengang Mediendesigninformatik:

Bachelor Mediendesigninformatik (MDI)
ASIIN FEH 04

Lemergebnisse® des
Studiengangs

Zugeordnete Module

Fachliche Kompetenzen

Absolventen ..

haben ein grundlegendes Verstindnis fir
die zenfralen Konzepte und Methoden
ihrer Disziplin erworben, kennen wichtige
aktuelle Entwicklungen ihres Fachs und
kénnen ihr Wissen und ihre Fahigkeiten in
einen grofteren Kontext einordnen;

behemrschen die wissenschaftlichen
Grundlagen, insbesondere die mathemati-
schen, logischen, statistischen und physi-
kalischen Hilfsmittel, die fur die Informatik
erforderich sind;

verstehen zentrale Begriffe und Konzepte
der Informatik, wie den des Algorithmus
und Rechners, in einer von der jeweils
aktuellen technischen Realisierung unab-
hangigen, abstrakten Form, und sie kén-
nen die Maglichkeiten und Grenzen algo-
rithmischer Verfahren einschitzen. Sie
kénnen in abstrakten Modellen denken
und beherrschen konstruktives Vorgehen;

behemrschen die wichtigsten Algorithmen,
Datenstrukturen und Muster zur Lésung
von Problemen einschl. zentraler Pro-
grammierparadigmen und haben ein
grundlegendes Verstandnis vom Aufbau
und der Funktionsweise von Rechnern und
wichtigen Informatiksystemen, wie Be-
triebs-, Datenbank- und Kommunikations-
systemen. Sie verstehen die Grundprinzi-
pien komplexer Informatiksysteme, die
dem aktuellen Stand der Technik entspre-
chen und haben Erfahrungen in deren
adaquater Anwendung;

behemschen die fur die Informatik typi-
schen Methoden zum Modellieren, Kon-
struieren, Beweisen und Testen und kén-
nen diese zur Losung von Problemen
anwenden;

e

mmmed e n

b mmmmemme—a

1. wissenschaftliche und techni-
sche Grundlagen der Informatik
3. mathematische, logische und
algorithmische Methoden
4_vertiefte Kenntnisse in mehre-
ren Teilgebieten der Informatik

1. wissenschaftliche und techni-
sche Grundlagen der Informatik
3. mathematische, logische und
algorithmische Methoden

1. wissenschaftliche und techni-
sche Grundlagen der Informatik
3. mathematische, logische und
algorithmische Methoden

1. wissenschaftliche und techni-
sche Grundlagen der Informatik

3. mathematische, logische und

algorithmische Methoden

4. vertiefte Kenntnisse in mehre-
ren Teilgebieten der Informatik

4. vertiefte Kenntnisse in mehre-
ren Teilgebieten der Informatik
6. komplexe Aufgabenstellungen
im Team Idsen

e a -

Startprojekt
Grundlagen der Informatik
Programmieren 1-3
Software Engineering 1
Seminar

Grundlagen der Informatik
Mathematik 1-2
Statistik

Grundlagen der Informatik
Algorithmen u. Datenstrukturen

Programmieren 1-3
Algorithmen u. Datenstrukturen
Webtechnologien

Mobile Computing

Usability

Software Engineering 1
Betriebssysteme u. Netze 1
Datenbanksysteme 1
Computergrafik 1-2

Startprojekt
Programmieren 1-3
Software Engineering 1
Praxisprojekt 1-2
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sind mit wichtigen Anwendungen der In-
formatik vertraut und kénnen Lésungen fur
Amwendungsprobleme unter Beachtung
technischer, ergonomischer, dkonomi-
scher, rechtlicher und sozialer Randbedin-
gungen mit Mitteln der Informatik entwi-
ckeln und deren Qualitat beurteilen.

4_ weriefie Kenntnisse in mehre-
ren Teilgebieten der Informatik
i . komplexe Aufgabenstellungen
im Team ldsen

Webtechnolagien

Mabile Computing
i Usability
Betriebssysteme u. Netze 1
Datenbanksysteme 1
Computergrafik 1-2
Wahlpflichtfach Informatik
Praxisprojekt 1-2

' Bachelor-Arbeit mit Kolloguium

(Uberfachliche Kompetenzen

Absolventen ...

kennen geschichtliche Entwicklungen der
Informatik umd haben Einblick in rechtliche
und gesellschaftliche Auswirkungen der
Informatik. Sie sind sich der mit der Mut-
zung informationsverarbeitender Systeme
wverbundenen ethischen Fragestellungen
und Sicherheitsprobleme bewusst;

wverfligen dber Schlisselqualifikaticnen wis
z.B. Lern- und Arbeitstechniken, Team-
und Kommunikationsfahigkeit, Fahigkeit
zur Literaturrecherche und zum Einsatz
neuer Medien;

kannen das im Studium erworbene Wissen
standig eigenverantwortlich erganzen und
vertiefen und an die Entwicklung des Fa-
ches anpassen;

haben Erfahrungen in der Lésung von
Amaendungsproblemen in Teams, die alle
Phasen der Systementwicklung von der
Anforderungsanalyse dber die Spezifikati-
on und Implementierung bis zum Testen
einschlieflen. Sie konmen thre Beitrage
kritisch dberdenken umd argumentativ
gegenidber Fachleuten und Fachfremden
vertreten. Sie sind darauf vorbereitet,
sowohl in fachlichen als auch in leitenden
Funktionen Verantworiung zu dbemeh-
men. Insbesondere ins Studium integrierte
Praxisphasen fordern die Berufsbefihi-
gung der Bachelor-Absohenten;

haben idealerweise ihre Horizonte durch
Wahmehmung studienintegrierter Mobili-

1. wissenschaftliche und techni-
sche Grundlagen der Informatik
8. gesellschaftliches Engage-
ment und verantwortl. Handeln

[ p

]
'
|
-

6. komplexe Aufgabenstellungen
im Team ldsen

7. in griferen Entwicklumgspro-
jekten mitarbeiten

B. Aufgabenstellung eigenstin-
dig bearbeiten u. dekumentieren

1
H
V
1
-

B. Aufgabenstellung eigenstan-
dig bearbeiten u. dekumentieren

e A

. komplexe Aufgabenstellungen
i im Team ldsen

7. in griferen Entwicklungspro-
jekten mitarbeiten

B. gesellschaftliches Engage-

ment und verantwaortl. Handeln

i 8. gesellschafiliches Engage-
E ment und verantwortl. Handeln

titzangebote erweitert: sie haben Méglich-

keiten zur Vertiefung ihrer Sprachkennt-
nisse genutzi; sie sehen und verstehen
internationale und globale informaticns-
technologische Entwicklungen und deren
miggliche Auswirkungen auf Wirtschaft und
Gesellschaft.

Grundlagen der Informatik
Seminar

[ P

Erganzende Facher

Startprojekt

Praxisprojekt 1-2

Seminar

. Betriebswirischaft u. Englisch

E Erganzende Facher

| Bachelor-Arbeit mit Kaolloquium

Seminar
Bachelor-Arbeit mit Kollequium

fmmmmmmaaan

Startprojekt
. Praxisprojekt 1-2
Software Engineesring 1
Praxisphase
i Prazisphasenseminar

E Optional: externe Bachelor-
| Arbeit

i Betriebswirischaft u. Englisch
i Ergénzende Ficher
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Anhang Il — Erlauterung: Entscheidung im Komple-
mentarverfahren

Die vorliegende Entscheidung Uber die Vergabe des ASIIN-Fachsiegels und des europai-
schen Fachlabel Euro-Inf® beruht auf einem Referenzbericht aus einem anderen Akkredi-
tierungsverfahren, das der vorgenannte Studiengang durchlaufen hat. Der Referenzbe-

richt fiir das vorliegende Verfahren ist:

Akkreditierungsbericht zur Erlangung des Siegels der Stiftung zur Akkreditierung
von Studiengangen in Deutschland (Akkreditierungsrat) vom 01.07.2016 zu den

vorgenannten Studiengangen

Die vorliegende Entscheidung folgt dem Prinzip anschlussfahiger Verfahren, wonach kein
Kriterium erneut in einem Verfahren gepruft wird, das bereits zeitnah in einem anderen
Akkreditierungs-/Zertifizierungsverfahren abschlieRend behandelt wurde. Mithin wird die
Tatsache einer vorliegenden und veroffentlichen Programmakkreditierung (hier: der Stif-
tung zur Akkreditierung von Studiengdngen in Deutschland — Akkreditierungsrat) bertick-

sichtigt. Voraussetzungen hierfir sind

a) dass ein Referenzverfahren vorliegt, das den Vorgaben der Standards and Gui-
delines for Quality Assurance in the European Higher Education Area (ESG) i. d.
j. 8. F. genUgt.4

b) dass die zustdandige Akkreditierungskommission der ASIIN auf Basis einer Sy-
nopse der einschlagigen Kriterien festgestellt hat, welche Kriterien zur Vergabe
des Fachsiegels der ASIIN inkl. des europaischen Fachlabel Euro-Inf® ggf. er-
ganzend zu prifen sind.

Die fiir das vorliegende Komplementarverfahren mafigebliche Synopse wurde
von der zustandigen Akkreditierungskommission der ASIIN am 04.12.2014 be-
schlossen und ist unabhangig vom einzelnen Verfahren giiltig.

* Standards and Guidelines for Quality Assurance in the European Higher Education Area (ESG) i. d. j. g.
Fassung
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